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 Palier  Compétence  
 Utiliser la règle et l’équerre pour tracer. 

 Résoudre un problème géométrique. 
 Géométrie 

 

                                   
 

Reproduction interdite hors du cadre de la classe

  

Réalise la construction géométrique en utilisant l’équerre et la règle. 

1. Trace la droite perpendiculaire à la droite (AB) passant par le point M. 

2. Trace la droite perpendiculaire à la droite (AB) passant par le point N.  

3. Trace la droite perpendiculaire à la droite (AB) passant par le point P. 
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